INSTRUKCJA ZEGLUGI

Zimowa Petla Mazur VSK-Polska

Termin: 15/11/2010 - 07/12/2010

1. OBOWIAZUJACE PRZEPISY

W turnieju obowiazuja przepisy ISAF RRS 2005-2008, ktdre sa zaimplementowane w grze
Virtual Skipper 5.

2. DODATKOWE USTALENIA

2.1 Nie wolno celowo przeszkadza¢ jachtom bedacym na innym boku trasy (przepis 16.2, ktéry nie
jest zaimplementowany w VSK5)

2.2 Niedopuszczalne jest przyjmowanie kary na kursie innych jachtow, w szczegolnosci na linii
startu/mety i w strefie znakoéw kursowych (przepis 20, ktory nie jest zaimplementowany w
VSKS5).

2.3 W procedurze przedstartowej niedozwolone jest uzycie spinakera.

3. KARY I ICH WYKONANIE

3.1 W catym turnieju obowigzuje zasada NPC (No Penaty Cancel) czyli w zadnym momencie po
sygnale przygotowania zaden z graczy nie moze zgdac anulowania kary i zadna kara nie
moze by¢ anulowana.

3.2 W przypadku zgtoszenia przez dowolnego uczestnika prosby o anulowanie kary zostanie on
usuniety z biegu a jego wynik w tym biegu zostanie ustalony jako DSQ.

3.3 W przypadku, gdy uczestnik zostanie poproszony o anulowanie kary, powinien odmaéwic
anulowania. Jesli zaakceptuje anulowanie kary zostanie on usuniety z biegu a jego wynik w
tym biegu zostanie ustalony jako DSQ.

3.4 Kary nalezy wykonywac z dala od innych jachtow aby nie przeszkadza¢ im w kontynuowaniu
biegu.

4. PROCEDURA PROTESTOWA

We wszystkich biegach turnieju nie przewiduje sie osobnej procedury protestowej. Sedziowanie
regat odbywa sie w catosci przez mechanizm zaimplementowany w grze.
5. FORMULA TURNIEJU

Formuta turnieju jest opisana w dokumencie ,,Zawiadomienie o regatach” dotyczacych turnieju
Zimowa Petla Mazur.
6. SERWERY

Serwery beda uruchamiane nie pézniej niz na 10 minut przed terminem podanym w
»Zawiadomieniu o regatach” i beda zawieraty tekst ,,VSK-Polska ZPM”. Hasta beda podawane
poprzez chat na stronie VSK-Polska (chat jest dostepny po zalogowaniu sie na stronie) oraz w
watkach dotyczacych danego etapu turnieju. Pierwszy start prébny odbedzie sie o godzinie podanej
w ,,Zawiadomieniu o regatach”. Przewidziany jest jeden probny start oraz restart na 1:00. Po tym



nastapi wtasciwy start biegu. Kolejne biegi na tym samym serwerze nie bedg wymagaty prébnych
restartow.

Nie przewiduje sie restartéw dla uczestnikow, ktorzy spoznili sie na procedure przedstartowa. Do
obowiazkow hostow nalezy kontrola, czy w biegu biora udziat uprawnieni uczestnicy (zapisani w
przypadku biegow kwalifikacyjnych, bedacy na liscie startowej w przypadku biegow potfinatowych i
finatowych). Jezeli na bieg kwalifikacyjny nie bedzie chetnych, serwer nie zostanie uruchomiony.

W przypadku problemow telekomunikacyjnych hosta i masowych roztaczen uczestnikow biegu
zostanie on powtorzony w najblizszym mozliwym terminie (termin zostanie ogtoszony na stronie
VSK-Polska).

7. TRASY

Trasy beda przygotowane przez VSK-Polska i beda dostepne do pobrania ze strony VSK-Polska nie
pozniej niz na 2 dni przed rozpoczeciem kazdego etapu turnieju (kwalifikacji, potfinatow, finatow).
Przewiduje sie 3 rdzne trasy na etap kwalifikacji, 6 tras na etap potfinatow i 3 trasy na etap
finatowy.

8. WYNIKI

Wyniki beda publikowane na stronie VSK-Polska. Beda one dostepne tylko dla oséb zalogowanych
na stronie.

Data publikacji : 23/10/2010
Organizator : VSK-Polska, Fundacja Petli Mazurskiej



